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Programas académicos en los que se imparte.
Ninguno

Prerrequisitos UA antecedente recomendada UA consecuente recomendada.
Haber cursado Electrénica |

Presentacion de la unidad de aprendizaje.

Esta unidad de aprendizaje forma parte del area de formacidn profesional del programa educativo de
Licenciatura en Tecnologia con Areas Terminales en Fisica y Electrénica, con 4 horas tedricas, teniendo un total
de 8 créditos. La unidad de aprendizaje es una herramienta basica que introduce a los estudiantes a ciertos
temas preferentes a Filtros digitales

Propdésito de la unidad de aprendizaje.
El propdsito de esta unidad de aprendizaje, es adquirir habilidades suficientes para la explotacion del
conocimiento en Filtros digitales.

Competencias profesionales. Contribucion de la unidad de aprendizaje al
Capacidad para el aprendizaje de forma auténoma perfil de egreso.

Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis Desarrollar en el alumno los conocimientos
Capacidad para la investigacion basicos necesarios sobre Filtros digitales.

Habilidades para buscar, procesar y analizar informacion

ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAIJE

Contenidos Secuencia tematica

1. Introduccién 1.1 Introduccion
1.2 Proceso de disefio electrénico con herramientas CAD
1.3 CPLDy FPGAs




1. Lenguaje VHDL

2.1 Introduccién a VHDL

2.2 Niveles de abstraccién

2.3 Unidades basicas de disefio
2.4 Par entidad-arquitectura

2.7 Maquinas de estados
2.8 Implementacion

2.9 Simulacién

2.10 Herramientas graficas
2.11 Subprogramas

2.5 Objetos, tipo de datos y operaciones
2.6 Sefiales, variables y constantes

3. Diseno y simulacién con VHDL

3.1 Flujo de disefio
3.2 Circuitos combinacionales

3.4 Memorias

3.5 Uso efectivo de VHDL
3.6 Simulacién con VHDL
3.7 Bancos de prueba

3.8 VHDL y modelado

3.9 Depuracion de disefios

3.3 Circuitos secuenciales y maquinas de estado

4. Sintesis digital

4.1 El proceso de sintesis digital

4.3 Sintesis para FPGAs

4.2 Escribiendo codigo VHDL sintetizable

4.4 Simulacidn postsintesis y depuracién
4.5 Configuracién de dispositivo y validacidn en tarjeta FPGA

4. Sintesis digital

4.1 El proceso de sintesis digital

4.3 Sintesis para FPGAs

4.2 Escribiendo cddigo VHDL sintetizable

4.4 Simulacion postsintesis y depuracion
4.5 Configuracién de dispositivo y validacidn en tarjeta FPGA

5. Gestidn de proyectos

5.1 Gestidn

5.2 Prototipado rapido
5.3 Disefio colaborativo
5.4 Uso de nucleos e IP
5.5 Documentacion

6. Ejemplos de aplicaciones y casos de estudio

6.1 Co-disefio Hardware-Software

6.2 Ejemplos de aplicaciones y disefios complejos

CRITERIOS DE EVALUACION

Modalidad de evaluacion sugerida

Marque el método empleado (X))

Porcentaje de evaluacion

Examenes parciales (X) 50
Examen final ()
Participacidn en clase (X) 10




Circulos de estudio ()
Busqueda de informacién ()
Realizacion de practica (X) 20
Resefia de lecturas selectas y tareas ()
Asistencia ()
Otra (especifique): Tareas/Proyecto (X) 20
Total 100
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